
北 海 道 子  ࡶ  ࡿ ࡓ 大 会 競 技 規 定

第 㸯 条 出 場 選 手 ࡣ ࠊ 大 会 規 程 ࢆ Ᏺ ࡾ ࠊ ࢫ ࣏ ࣮ ツ 精 神  則 ࡾ ṇ 々 堂 々 競 技 ࡍ ࡿ ࡇ  ࠋ

第 㸰 条 大 会  参 加 ࡍ ࡿ チ ࣮ ࣒ 構 成 ࡣ 控 え ࡢ 選 手 ࢆ 含 ࡵ 㸱 ྡ 以 上 㸳 ྡ 以 内 ࡢ ࡇ  ࠋ

第 㸱 条 審 ุ 員 ࠊ 読 手 員 ࡣ ࠊ 誤 審 ࠊ 誤 読 ࡞ ࡁ 様 あ ࡃ 迄 ࡶ 公 ṇ  ࡚  ࡘ 慎 重 ࢆ 期 し ࡚ 行
う ࡇ  ࠋ

第 㸲 条 各 自 ྲྀ ᮐ ࡢ 配 置 ࠊ 範 囲 ࡣ ࠊ 高 さ 㸰 㸵 ㎝ ࠊ 巾 ࣭ 両 端 ࡣ 㸯 .㸰 ｍ 以 内 ࠊ 中 央 ࡣ 㸯 ｍ
以 内  し Ᏺ 備 ࠊ 中 堅 ࠊ 突 ࡢ 境 界 ࢆ 㸰 ㎝ 以 上 あ ࡅ ࡿ ࡇ  ࠋ

第 㸳 条 各 自 ࡢ 持 ࡕ ᮐ ࡣ 㸳 枚 以 上  し ࠊ 㸳 枚 ษ ࢀ 以 降 ࡣ 㸱 枚 以 上 ࠊ 㸱 枚 ษ ࢀ 以 降 ࡣ ࠊ
自 由 ࡞ ࢀ  ࠊ 持 ࡕ 礼 㸳 枚 ษ ࢀ 以 降 ࡣ ࠊ 巾 㸯 ｍ 以 内 ࠊ 㸰 枚 ࡢ 時 ࡣ 中 段 以 上 ࣭ 中
央 㸳 㸮 ㎝ 以 内 ࠊ 一 枚 ࡢ 時 ࡣ 上 段 中 央  ࡍ ࡿ ࠋ

第 㸴 条 。1) ྲྀ ࡾ ᮐ ࡣ ṇ 㸯 枚 ྲྀ ࡾ ࡢ ࡇ  ࠋ ࠾ 手 突 ࡣ 先 手 ࠊ 後 手 共 ᭷ 効  し 㸯 度 ࡢ ࣔ ࣮ ࢩ
ョ ン ࡛ あ ࢀ ࡤ ྲྀ ࡾ ᮐ 以 外 ࡢ 数 枚 ࡢ ᮐ ࢆ ࠾ 手 突 ࡁ し ࡚ ࡶ 一 枚 ࡢ ࡇ  ࠋ

。「) 相 対 ࡍ ࡿ 選 手 以 外 ࡢ 行 動 ࡛ 起 ࡁ ࡓ ࠾ 手 突 ࡣ 無 効  ࡍ ࡿ ࠋ

。」) ㏦ ࡾ ᮐ ࡣ 自 由 ࡛ あ ࡿ ࡀ 相 手 選 手 ࡀ 確 認 出 来 ࡿ ࡼ う ࠊ 手 渡 ࡍ ࡢ ࢆ 原 則  し ࠊ
投 ࡆ 渡 ࡍ ࡇ  ࢆ 禁 ࡎ ࡿ ࠋ

。4) ࢩ ࣮ ト  ࡣ ࠊ Ᏺ 備 範 囲 線 ࢆ 施 し ࠊ ṇ し い 位 置  ྲྀ ࡾ ᮐ ࢆ 置 ࡃ 配 慮 ࡢ ࡇ  ࠋ

。5) 読 手 員 ࡢ 読 ࡳ  入 ࡗ ࡓ 場 合 ࠊ 選 手 ࡣ ࢩ ࣮ ト ࡢ 上  手 ࢆ 出 さ ࡞ い ࡇ  ࠋ

第 㸵 条 試 合 中 ࡢ 選 手 交 代 ࡣ 原 則  し ࡚ 認 ࡵ ࡞ い ࠋ
ࡓ ࡔ し ࠊ や ࡴ ࢆ 得 ࡞ い 場 合 ࡣ 㸯 回 ࡔ ࡅ 相 手 チ ࣮ ࣒ ࡢ 了 解 ࢆ 得 ࡚ ࠊ 控 え 選 手 ࡢ 中
 ࡽ 交 代 ࡍ ࡿ ࡇ  ࡀ ࡛ ࡁ ࡿ ࠋ

第 㸶 条 チ ࣮ ࣒ 内 ࡛ ࡢ ࣎ ࢪ ࢩ ョ ン 移 動 ࡣ ࠊ 原 則  し ࡚ 禁 Ṇ ࡍ ࡿ ࠋ
ࡓ ࡔ し ࠊ 体 調 不 良 等  ࡼ ࡿ 控 え 選 手  ࡢ 交 代 ࡣ 相 手 チ ࣮ ࣒ ࡢ 了 解 ࢆ 得 ࡚ ࡛ ࡁ ࡿ
ࡇ   し ࠊ そ ࡢ  ࡁ ࡢ 選 手 間 ࡢ 移 動 ࡣ 妨 ࡆ ࡞ い ࠋ
࡞ ࠾ ࠊ 大 会 ࡢ 進 行 状 況  ࡼ ࡾ 主 催 者 ࡢ ุ 断 ࡛ 移 動 ࢆ 認 ࡵ ࡿ ࡇ  ࡶ ࡛ ࡁ ࡿ ࠋ

第 㸷 条 試 合 開 始  ࡽ 㸳 㸮 枚 ࢆ 読 ࡳ 終 え ࡓ 時 Ⅼ ࢆ 目 Ᏻ  ࠊ 一 度 ࡢ ト イ ࣞ 休 憩 ࢆ ྲྀ ࡿ ࡇ 
ࡀ ࡛ ࡁ ࡿ ࠋ ࡞ ࠾ ࠊ 場 外  出 ࡽ ࢀ ࡿ ࡢ ࡣ ト イ ࣞ  行 ࡃ 者 ࡔ ࡅ  ࡍ ࡿ ࠋ ࡲ ࡓ ࠊ 休 憩
時  ࡣ ࠊ 選 手 以 外 ࡣ 競 技 場  入 ࡗ ࡚ ࡣ ࡞ ࡽ ࡞ い ࠋ
や ࡴ ࢆ 得 ࡞ ࡃ 急 ࢆ 要 ࡍ ࡿ 場 合 ࡣ 主 催 者 ࡀ ࠊ 休 憩 ࢆ ྲྀ ࡿ  選 手 ࡢ 交 代 ࢆ 指 示 ࡍ ࡿ
ࡇ  ࡀ ࡛ ࡁ ࡿ ࠋ

第 10条 ࠕ 待 ࡗ ࡓ ࠖ ࡣ 無 し  ࡍ ࡿ ࠋ

第 11条 相 対 ࡍ ࡿ 選 手 外 ࡢ 抗 議 ࡣ ࠊ ྠ 一 チ ࣮ ࣒ ࡢ 選 手  い え  ࡶ Ⓨ 言 ࡍ ࡿ ࡇ  ࡣ 出 来 ࡞
い ࠋ

附 則 ࡇ ࡢ 規 程 ࡣ ᖹ 成 㸰 㸰 ᖺ 㸯 㸰 ᭶ 㸯 日 ࡼ ࡾ 施 行 ࡍ ࡿ

附 則 ࡇ ࡢ 規 程 ࡣ ᖹ 成 㸰 㸱 ᖺ 㸯 㸰 ᭶ 㸯 日 ࡼ ࡾ 施 行 ࡍ ࡿ

北 海 道 子  ࡶ  ࡿ ࡓ 大 会 敗 者 復 活 戦 規 程

㸯 条 当 ヱ チ ࣮ ࣒ ࡀ 大 会 ࡢ 㸯 回 戦  ࠾ い ࡚ 敗 ࢀ ࡓ 場 合 ࡣ 申 し 出  ࡼ ࡾ 敗 者
復 活 ト ࣮ ナ ࣓ ン ト  出 場 ࡍ ࡿ ࡇ  ࡀ ࡛ ࡁ ࡿ ࠋ

㸰 条 敗 者 復 活 戦 ࡣ 㸯 条 ࡛ 規 定 さ ࢀ ࡓ チ ࣮ ࣒ ྠ 士 ࡀ ࠊ 新 ࡓ ࡞ 組 ࡳ 合 わ ࡏ 
ࡼ ࡾ ᮏ 戦  並 行 し ࡚ 行 い ࠊ 勝 ࡕ 抜 い ࡓ ࡶ ࡢ  ᮏ 戦 ࡢ 準 決 勝 ࡛ 敗 ㏥ し
ࡓ チ ࣮ ࣒  㸱 位 決 定 戦 ࢆ 行 う ࡶ ࡢ  ࡍ ࡿ ࠋ

㸱 条 㸯 条 ࡛ ࡢ 対 象 チ ࣮ ࣒ 数 ࡀ 㸯 㸵 ࢆ 越 え ࡿ 場 合 ࡣ 敗 者 復 活 戦 ࡣ 行 わ ࡞ い ࠋ

㸲 条 敗 者 復 活 戦 ࡣ 特 ู 規 程 ࡛ 行 う ࡇ  ࡀ ࡛ ࡁ ࡿ ࠋ

附 則 ࡇ ࡢ 規 程 ࡣ ᖹ 成 㸰 㸰 ᖺ 㸯 㸰 ᭶ 㸯 日 ࡼ ࡾ 施 行 ࡍ ࡿ
附 則 ࡇ ࡢ 規 程 ࡣ ᖹ 成 㸰 㸵 ᖺ 㸯 㸯 ᭶ 㸯 日 ࡼ ࡾ 施 行 ࡍ ࡿ


